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Introducao

Evolucao dos dispositivos moveis....
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Introducao

Diferentes aplicacOes para diferentes
necessidades....
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Introducao

Concorréncia entre operadoras/fabricantes %
pelo mercado... |
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CustomizacOes de CelulareBiferencial Competitiv:

DIRECT
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Problematica

ADinamicidade das atividades:
AEscopo variavel por parte das operadoras de telefonia
ATempo de desenvolvimento elastico (de poucos dias a meses)

ADesafio:

AQual metodologia de desenvolvimento melhor se adequa a natureza dessas
atividades?



Scrum(adotado no projeto de 2008 a 2013)
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Scrum(adotado no projeto de 2008 a 2013)

ADificuldades

AEquipe com grande namero
de membros realizando
atividades semelhantes

Alnconsisténcia na definicdo de
Sprints
AAcumulo de Papéis decrum
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Kanbar(adicionado a&crunmno projeto a partir de
2012- Jird
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Scrume Kanban®

Solucao pesquisada&crumban
Desvantagens:
AModelo de desenvolvimento de software tradicional

AForam necessarias mudancas para adeegaaao modelo de trabalho
em guestao



SKAM- O Processo Proposto
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Avaliagao do Processo

ARealizac&o de usurvey
ARespostas entre 0 e 5

AA avaliacdo focou em pontos como
ANivel de conhecimento do processo de desenvolvimento por parte da equipe
ANivel de adaptabilidade do processo com as atividades realizadas
ANivel de conhecimento da equipe éorume Kanban
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Avaliagao do Processo

Nivelde conhecimentoacercado processade desenvolvimentoadotado
Nivelde dinamicidadedo fluxo de atividadesno projeto

Frequénciana alteracdodo escopode atividades

Frequénciana alteracdodo prazode atividades

Nivelde importanciada etapade organizacaale atividades
Frequénciaem que ocorre a etapade organizacaale atividades
Importanciada participacaada equipede desenvolvimentaessaetapa
Nivelde importanciade seter autonomiana escolhade atividades
Nivelde conhecimentoem Kanban

Nivelde importanciadacriacdode um quadroKanban

Nivelde conhecimentoem Scrum

Nivelde importanciada existénciade sprintsbem definidas

Nivelde adequacaao usodaferramentade gerenciamentale atividades
Frequéncigem que ocorremreunidesde revisédoe retrospectivano projeto
Nivelde adequacédodo processede desenvolvimentoadotadeana de Sofware e
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V Processo SKAM

AAdequado

A Tempo
A Escopo

A Conhecimento mediano da
equipe nos processos de
origemScrume Kanban

A Boa aceitacéo pela equipe
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Trabalhos Futuros

V Proximos passos

ATreinamentos junto a equipe
A Scrum
A Kanban

AEvolucio do Processo
proposto

AAplicagéo processos presentes
nosniveis de maturidade do
MPSSW
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Trabalhos Futuros

AEvolucio do Processo
Proposto

A Aplicacdo processos presentes
nosniveis de maturidade do
MPSSW
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Dulvidas?

jonhsousa@great.ufc.br
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